Mediepolitik

Brarup Fritidscenter




Mediepolitik — Brarup Fritidscenter

Indhold
TaTo | 1=To [0 o= SRR 2
Y =1 0 I o =3 o 1 1= o PR 2
o To oY o1 [ g =Te 1 1 I PR 2
o To oY1 Qa1 ==Y V-SSR 3
KOMPEtenCer 08 faellESSKaD........uiii e e e et e e e e e e s ata e e e e ataeeesasaeeeenraeeean 3
(@17 o e [ T=To LR ¢ Y 4 =T SRS 3
Overordnede ramme fOr DASEINE.. ..ottt st st sttt e b smeesaeeeeeenneens 4
QLo FH T T PSP TOUPRUPPTOPRPINt 4
YO U N S S e e s 4
Y o1 Tol =1 U 4
Spille spil sammen med andre BGrN 08 VOKSNE ........oiviiiiiiecieecee ettt siee s s et s s e s e e 4
Lo R 2T 11T o T OO OO OO PSPPSR PTOUPTOTOPPROPPPONt 4
Y OUN G TS BaS N . e s 5
MIOTEEN SFO .. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaeens 5
Digital dannelse FritidSKIUDDEN ..........viiiieiiee e e e e et e e e et e e e e nbaeeeeasaeeesnsaeeean 6
A 0] oo [T oY= PPN 6



Mediepolitik — Brarup Fritidscenter

Indledning

Spil og digitale medier er blevet en integreret del af bgrns hverdag, anvendt bade til leg,
underholdning og skolearbejde. | dag lever vi i et digitaliseret samfund, hvor bade bgrn og voksne
har adgang til en bred vifte af digitale medier. Dette geaelder ogsa i vores SFO, hvor bgrnene blandt
andet har adgang til Wii, PC, iPads og PlayStation. Vi finder det essentielt, at bade foraeldre og
personale forholder sig aktivt til bgrns brug af digitale medier.

Pa Brarup Fritidscenter veegter vi mulighederne i medieverdenen hgjere end begraensningerne.
Bgrns og unges kommunikation og sociale liv foregar i stigende grad gennem og omkring digitale
medier. Det er derfor ngdvendigt at vaere bevidste om denne udvikling.

Den konstante forandring i bade spil og sociale medier krzever, at vi Igbende reviderer vores
mediepolitik og fglger op pa den. Personalets refleksioner, erfaringer og paedagogiske overvejelser
vil forme vores mediepadagogik. Det er vigtigt for os som SFO at beskrive vores holdninger, tanker
og regler omkring digital mediebrug. Den digitale verden er i en uundgaelig udvikling, som vi
gnsker at anvende som et paedagogisk redskab.

Pa Brarup Fritidscenter forholder vi os aktivt kritiske, deltagende og nysgerrige til skaermbrug.
Dette indebeerer, at vi orienterer os gennem artikler om skaermbrug, leeser ny forskning pa
omradet, og har paedagogfaglige drgftelser om emnet pa personalemgder. Disse drgftelser er
baseret pa fgrnaevnte samt vores viden og erfaringer, som vi opnar gennem deltagelse og dialog
med bgrnene.

Vi mener, at sa laenge skeermbrug er tidsbegraenset, indholdet har leeringsmaessig eller psedagogisk
vaerdi, og der tilbydes andre gode aktiviteter i huset, kan skeermbrug i SFO bidrage positivt til
bgrnenes generelle udvikling, lzering og dannelse.

Skaerm og spilletid

Det er forskellige regler for skeermbrug pa vores Baser, men alle har det vi kalder spilletider. En
spilletid varer 30 minutter, og der er forskellige regler for, hvor mange spilletider bgrnene har pr.
uge.

Pzedagogisk redskab

iPad, computer- og konsolspil er aktiviteter, hvor personalet kan opbygge og styrke relationer med
bern og unge. For de ansatte er det primaere mal at skabe og styrke disse relationer. Nar man ser
det padagogiske personale spille med bgrnene, handler det ikke om underholdning, men om at
arbejde med relationer, tilstedeveerelse og fglge bgrnenes udvikling. Spilaktiviteterne er i hgj grad
sociale, da bgrnene lzerer, hjelper og udfordrer hinanden.

Hvert spil kraever forskellige feerdigheder af spilleren og er konstrueret pa mange forskellige mader.
Nogle spil har komplekse forteellinger og problemstillinger, typisk inden for strategispil, eventyrspil
og rollespil. Gennem disse spil treener bgrnene logik, hukommelse og overblik, samtidig med at de
udvikler kompetencer i problemlgsning og forstaelse af sammenhange. Bgrnene udvikler
strategier, hjeelper hinanden, samarbejder og lytter til hinandens ideer.
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En vigtig del af spiluniverset er ogsa sprogbrug. Sprogbrug i onlineverdenen adskiller sig ofte fra
den virkelige verden. Pa BFC arbejder vi iseer med bgrnenes sprogbrug, nar de spiller sammen. Vi
bruger mentalisering til at hjelpe og stptte bgrnene i at forsta egen og andres adfaerd og fglelser,
sa de bliver mere bevidste om deres kommunikation og samspil med andre.

Paedagogisk tilgang
Vores paedagogiske tilgang vil altid tage udgangspunkt i refleksion og dgmmekraft. Det kunne f.eks.
veere for at:

e Styrke relationerne mellem bgrnene.

e Fastholde en god leeringssituation.

e Styrke relationen mellem barn-voksen.

e Dyrke bgrnenes nysgerrighed.

e Udvikle kompetencer og styrke troen pa egne evner.
e Skabe en hyggelig stund for og med bgrnene.

Kompetencer og feellesskab

Pa Brarup Fritidscenter skal spilletider ses som en social ting pa linje med fodbold, rollespilslege
mv. Her kan bgrnene pa kryds af alder og kgn godt spille sammen med hinanden, da det fzlles
tredje bliver omdrejningspunktet for relationen.

Det er langt sjovere at dele spiloplevelser med hinanden og bgrnene elsker at vise de voksne, hvad
de nu har laert. At spille sammen med bgrnene er en anerkendelse og accept af deres naturlige
nysgerrighed og naturligvis skal vi interessere os for hvad der betyder noget for bgrnene.

Overordnede regler
e Bgrnene ma ikke medbringe deres private iPad eller PC.
e Smartwatch skal vaere i tasken og ma ikke tages op, fgr de gar hjem.
e Mobil skal veere i tasken og ma ikke tages op, f@r de gar hjem.
e Video og billeder ma ikke tages eller optages, mens de er i SFO.
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Overordnede ramme for baserne

Kids:
e Til dagligt har bgrnene pa Kids mulighed for at spille pa SFO’ens iPads og Nintendo Switch.
e Hvert barn har max 2 spilletider pr. uge fordelt pa 2 dage.

Youngsters:

o Til dagligt har bgrnene mulighed for at spille pa SFO’ens iPads, Wii, skole-PC og PlayStation.

e Hvert barn har mulighed for én spilletid pr. dag.

e Der er ikke spilletider pa de dage, hvor vi har henholdsvis drenge- og pigeklub.

e Hvor meget Wii bruges, vurderes dagligt af det paedagogiske personale.

e Begrundelsen for, at Wii ikke har spilletider, er, at vi mener, denne adskiller sig fra iPad ved
at vaere en konsol, hvor fysisk bevaegelse og interaktion med hinanden er en stor del af
spiloplevelsen.

e Mange kan spille samtidig, og der kan relativt hurtigt skiftes rundt pa spillere, hvilket kan
styrke relationerne mellem bgrnene.

Special:

Pa specialklassebasen har vi et tv med dvd afspiller. Denne benyttes ud fra princippet om
paedagogisk dgmmekraft.

En dag i ugen har bgrnene pa specialbasen mulighed for at komme op pa Youngsters basen
og spille pa iPad, Wii eller PlayStation sammen.

Spille spil sammen med andre bgrn og voksne

Kids Basen:

Her ma bgrnene spille pa SFO’ens iPads og Nintendo Switch.
| samarbejde med laererne pa Brarup Skole udveelger det paedagogiske personale spillene,
der installeres pa SFO’ens iPads. Der vil derfor veere mange af de samme spil pa SFO’ens
iPads som pa bgrnenes skole-iPads.
o Dette gor det genkendeligt for bgrnene, samtidig med at der er fokus pa laeringsspil.
For at have en spilletid skal bgrnene vaere to om én iPad.
o Dette er for at fremme samarbejde og evnen til at vente pa tur.
o For at styrke relationerne bgrnene imellem.
o For at styrke feaellesskabet blandt bgrnene.
Nar bgrnene pa Kids har spilletider, sidder de i legeomradet, hvor en voksen er teet pa.
o Dette giver det paedagogiske personale mulighed for at stgtte bgrnene, dér hvor de
er.
o Det giver ogsa mulighed for, at personalet kan involvere sig og vise interesse for
bérnenes digitale faerdigheder og nysgerrighed.
Andre bgrn ma ikke kigge pa, mens der spilles.
o Dette for at sikre, at bgrnene ikke opholder sig i spilleomradet det meste af dagen i
SFO, men deltager i de andre aktiviteter vi har i huset.
o Der kan i nogle tilfelde veere et paedagogisk formal med, at bgrn far lov at kigge pa.
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Youngsters Basen:

Her ma bgrnene spille pa SFO’ens iPads, skole-PC, PlayStation og Wii
| samarbejde med laererne pa Brarup Skole udvaelger det paedagogiske personale spillene,
der installeres pa SFO’ens iPads. Der vil derfor veere mange af de samme spil pa SFO’ens
iPads som pa bgrnenes skole-iPads.

o Dette gor det genkendeligt for bgrnene, samtidig med at der er fokus pa laeringsspil.
For at have en spilletid pa iPad, skal bgrnene vaere to om én iPad.

o Dette er for at fremme samarbejde og evnen til at vente pa tur.

o For at styrke relationerne bgrnene imellem.

o For at styrke faellesskabet blandt bgrnene.
Bgrnene kan spille PlayStation pa Youngsters-basen.

o Spillene pa PlayStation er udvalgt af det paedagogiske personale.

o Her skal man veere mindst to personer for at have en spilletid.
3. klasse har skole-PC, som de ma bruge til én spilletid i SFO.

o Bgrnene ma spille Minecraft og Roblox pa deres skole-PC.

o Bgrnene ma ogsa lave lektier pa deres PC, hvilket ikke kraever en spilletid.
Her spiller bgrnene inde pa basen, hvor en voksen er teet pa.

o Dette giver det paedagogiske personale mulighed for at st@gtte bgrnene.

o Det giver ogsa mulighed for, at personalet kan involvere sig og vise interesse for

bgrnenes digitale faerdigheder og nysgerrighed.

Andre bgrn ma ikke kigge pa, mens der spilles.

o Dette for at sikre, at bgrnene ikke opholder sig i spilleomradet det meste af dagen i

SFO, men deltager i de andre aktiviteter vi har i huset.

o Derkaninogle tilfelde vaere et peedagogisk formal med, at bgrn far lov at kigge pa.

Morgen SFO:

B@drnene har mulighed for at benytte SFO’ens iPads som en del af morgenens aktiviteter, men med
tydelige retningslinjer.
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Digital dannelse Fritidsklubben

| vores kaelder har vi et gamerrum, som primaert bruges af vores J&U Klub, men ogsa af vores
Fritidsklub for bgrn i 4.-6. klasse. Vores vision er at skabe et trygt og udviklende digitalt miljg, hvor
bgrn og unge kan navigere mellem den online verden og den virkelige verden pa en god og sund
made.

Vi gnsker at laegge vaegt pa online adfaerd og digital dannelse og give bgrnene de bedste
forudsaetninger for at forsta og handtere de udfordringer, de mgder i den digitale verden.

Afrunding

B@rn og unges skeermbrug er et meget diskuteret emne, i de danske medier. Mange holdninger og
meninger kommer frem, bade fra fagpersoner, meningsdannere, politikere og foraeldre. Bgrn bliver
i dag f@dt ind i en digitaliseret verden, en verden der er fyldt med muligheder — og faldgruber.
Udover de udviklingspotentialer vi har beskrevet, sa mener vi at vi har et ansvar for at stgtte og
hjeelpe bgrnene til at kunne identificere disse faldgruber samt navigere i dem, nar de havner deri.
Dette gg@r vi ved at anerkende bgrnenes interesse for spil pa diverse platforme, vaere til stede nar
de spiller og ved at bruge mentalisering for at hjaelpe dem til at forsta sig selv og hinanden i den
online og fysiske verden.



